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Curso Multimedia Home Platform 1.1.2 

User Preferences

Qué podemos hacer con respecto a las preferencias del 

Usuario.
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MHP. User Preferences

Introducción

• En primer lugar: ¿ De qué estamos hablando ? ¿ De qué propiedades ? Hablamos 

de preferencias de usuario que se leen del STB. Estas preferencias 

(exactamente estas) y sus valores son los de la tabla de abajo.

• El API se encuentra en org.dvb.user (ved anexo L MHP 1.1.2 specs A068r1)

Código postalPost Code

Tamaño en puntos para el texto del Body. 26 por defectoDefault Font Size

Código de país de 2 letras ISO 3166-1Country Code

Email del UsuarioUser @

Dirección del UsuarioUser Address

Nombre del usuarioUser Name

Mismo String que el devuelto por 

javax.tv.service.guide.Content-RatingAdvisory.getDisplayText

Parental Rating

Código de idioma de 3 letras ISO 639User Language



4

MHP. User Preferences

Introducción

• Desde el punto de vista de seguridad, como se explica en el capítulo 

correspondiente, las unsigned apps tendrán acceso a las siguientes propiedades:

User Language

Parental Rating

DefaultFontSize

Country Code
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MHP. User Preferences

• Como habréis observado las preferencias no son “códigos” sino que muchas se 

forman con dos palabras separadas por espacio, tienen mayúsculas y 

minúsculas...pues bien, tened en cuenta que cuando en los APIs se maneja una 

preferencia su nombre se trata como case-insensitive.

• El punto de acceso es org.dvb.user.UserPreferenceManager. Veámoslo en 

detalle.

– public static UserPreferenceManager getInstance()

• El UserPreferenceManager es un singleton. Todas las apps accederán a este mismo objeto.

– public void read (Preference p)

• Lee un Preferencia cargando sus datos en el objeto pasado.

– public void read (Preference p, Facility facility)

• Carga los valores de la Preferencia pasada en la misma pero quitando de la lista aquellos que NO

se encuentran en el objeto Facility. Es una ayuda para filtrar valores que no se soportan por la 

APP.
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MHP. User Preferences

org.dvb.user.UserPreferenceManager API

– public void write (Preference p)

• Cambia un Preferencia. Si va bien, se cambia para todas las futuras Apps.

• OJO: las implementaciones MHP NO están obligadas a validar las propiedades de la Preferencia. 

hay que tener mucho cuidado.

– public void addUserPreferenceChangeListener(UserPreferenceChangeListener l)

• Listener para saber cuando o bien el usuario ha cambiado una preferencia o bien cuando una 

llamada a write en esta clase ha tenido éxito.

– public void removeUserPreferenceChangeListener(UserPreferenceChangeListener l)

• Elimina un Listener
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MHP. User Preferences

org.dvb.user.UserPreferenceManager API

– Listener:  org.dvb.user.UserPreferenceChangeListener

public interface UserPreferenceChangeListener extends java.util.EventListener {

public void receiveUserPreferenceChangeEvent (UserPreferenceChangeEvent e);

}

public class UserPreferenceChangeEvent extends java.util.EventObject{

public String getName ()     //  NOMBRE DE LA Propiedad actualizada.

}
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MHP. User Preferences

¿ Qué es una org.dvb.user.Facility ?

• Una Facility permite establecer valores asociados a una Preference de manera

que cuando se desea cargar un objeto Preference con sus posibilidades, de estas 

no se incluirán aquellas que NO estén el Facility. 

• Por ejemplo, imaginemos una aplicación que soporta únicamente dos idiomas 

“English” y “Spanish”; pues cuando hagamos 

read( p=new Preference((“User Language”),   new Facility(“User Language”, new String[]{“English”, 

“Spanish”}), 

en p se cargarán a lo sumo las opciones existentes en la Facility: English o Spanish
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MHP. User Preferences

org.dvb.user.Preference y GeneralPreference.

• Preference es abstracta -> Siempre hemos de manejar GeneralPreference.

• Una Preference consiste en un nombre y una lista de valores (favoritos) ordenados 
en orden de preferencia (de mas a menos).

• Preference API  (GeneralPreference no añade nada).

Valor Favorito. El primero de la listapublic String getMostFavourite()

Establece el valor favorito. Si está lo pone como tal (primero) y si no lo añade e ídem.public void setMostFavourite(String value)

Elimina todos los valorespublic void removeAll()

Elimina un valor.public void remove(String value)

¿ Tiene al menos un valor ?public boolean hasValue()

Devuelve la posición del valor pasadopublic int getPosition(String value)

Nombre de la Preferencepublic String getName()

Devuelve la lista de valores (TODOS son favoritos, pero en un orden).public String[] getFavourites() 

Añade un valor a la posición indicada.public void add(int position, String value)

Añade una lista de valores en las mismas posiciones del array.public void add( String values[])

Añade un valor al final de la listapublic void add(String value) 

Crea Preference con nombre y lista de valores.public Preference(String name, String value[])

Crea Preference con nombre y un valor.public Preference(String name, String value)
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MHP. User Preferences

Ejercicios Bloque USPREF-1
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