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Introduccion

Para empezar hay que decir que los Xlets estan aislados unos de otros por motivos
de seguridad. No es posible usar servicios comunes en una sola instanciacion.

Un Xlet se carga con un ClassLoader distinto a otro Xlet (DVBClassLoader).

Recordemos que en Java una clase es igual a otra si se llaman igual y si han sido
cargadas por el mismo Loader, de lo contrario son tratadas como clases dintintas.

MHP NO permite el uso de ClasslLoaders propios, sin embargo se puede usar el
org.dvb.lang.DVBClassLoader para obtener clases desde URLs.

Por lo tanto si por ejemplo queremos usar Servicios comunes que residan en un
Xlet: ¢, como acceder ? Java dispone de Java RMI para acceder a objetos remotos,
y algo parecido es lo que se va a usar...
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Uso de RMI

Java RMI funciona de la forma siguiente:

— Los objetos a los que queremos acceder deben registrarse en un registry (rmiregistry)
con un nombre, que es mediante el cual podremos buscarlos.

— Ademas deben implementar el interface java.rmi.Remote.

— También hemos de generar los stubs a partir del Interface Remoto para que desde los
clientes puedan lanzarse los métodos en el servidor. Esto se hace mediante rmic.

— La comunicacioén se basa en TCP/IP.

MHP no puede soportar todos estos requerimientos: Puede que no tengamos
TCP/IP, rmic, remiregistry, stubs....

Hemos de simplificar el modelo para que se pueda usar en un contexto de ejecucion

como el de MHP.
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¢, Como entonces ?

* No es necesario el uso de Stubs! (o si, pero lo hace la plataforma internamente)

* Enlugar de usar el rmiregistry y java.rmi.Naming vamos a usar un Registry propio
que no nos obliga a usar esquemas TCP/IP ni a generar stubs antes:
org.dvb.io.ixc.IxcRegistry:

public static Remote lookup(javax.tv.xlet.XletContext xc, String path)
public static void bind(javax.tv.xlet.XletContext xc, String name, java.rmi.Remote obj)

public static void bind(javax.tv.xlet.XletContext xc, String name, java.rmi.Remote obj, int
scope)

public static void unbind(javax.tv.xlet.XletContext xc, String name)
public static void rebind(javax.tv.xlet.XletContext xc, String name, java.rmi. Remote obj)

public static void rebind(javax.tv.xlet.XletContext xc, String name, java.rmi.Remote obj, int
scope)

public static String[] list(javax.tv.xlet.XletContext xc)
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IXCRegistry

« Para entender el API de org.dvb.io.ixc.IxcRegistry :

XletContext: Siempre el del Xlet que esta importando/exportando.

Bind: sin scope es equivalente a bind con scope = SERVICE (abajo vemos las
posibilidades)

Bind: name = “nombre_remoto”

Path para BUSCAR: /orgld/appld/nombre_remoto

orgld y appld: valores en Hex. Sin 0x, por ejemplo 2A/3
name = nombre con el que publicamos el Xlet.

Scope: puede valer
— org.dvb.io.ixc.IxcRegistry.GLOBAL = Accesible desde cualquier Xlet en el terminal

— org.dvb.io.ixc.IxcRegistry.PAGE= para DVB-HTML. Accesible solo a Xlets residentes en la
DVB-HTML application

— org.dvb.io.ixc.IxcRegistry.SERVICE= so6lo para Xlets en el ServiceContext actual.
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IXCRegistry

Pregunta: ya tengo el objeto remoto, ¢, a qué lo “casteo” ?
— Al Interfaz remoto que sea
* Pregunta: ; Como ejecuto un método ? ; Reflection, Introspection ?
— Si quieres...aunque lo logico es castear y ejecutar el método que te interese.
* Pregunta: ; Deben de ser los objetos devueltos por los métodos Serializables ?
— Si, como siempre en RMI

« 0Ojo: los métodos que queramos accesibles en el objeto publicado han de lanzar
java.rmi.RemoteException.

« Ojo: el objeto que publicais ha de ser el Xlet, NO os va a funcionar si lo hacéis
con uno cualquiera

Bien, hagamos un ejercicio!!!
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Ejercicios Bloque INTERX-1
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Seguridad
« Las aplicaciones signed NO pueden comunicarse con las unsigned y viceversa.

« Los permisos otorgados para unsigned y signed son (ved 12.6 MHP1.1.2 y
javax.microedition.xlet.ixc.IxcPermission):

— Unsigned

IxcPermission("dvb:/unsigned/*", "lookup")
IxcPermission("dvb:/unsigned/organisation_id/application_id/*", "bind")
IxcPermission("dvb:/ixc/organisation_id/application_id/*", "bind")
IxcPermission("dvb:/ixc/*", "lookup")

— Signed
IxcPermission("dvb:/signed/*", "lookup")
IxcPermission("dvb:/signed/organisation_id/application_id/*", "bind")

IxcPermission("dvb:/ixc/organisation_id/application_id/*", "bind")
IxcPermission("dvb:/ixc/*", "lookup")
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